
Jagdball (ein lustiges Abtreffspiel)  

Organisationsform:  
Mannschaften

Materialien: Zwei große Sprungkästen, zwei Bänke, 2 - 6 Softbäll bzw. 
Schaumstoffbälle

Beschreibung des Spiels:
Zwei Mannschaften spielen gegeneinander. Jede M. belegt eine Hallenhälfte bzw. Spielfeldhälfte - 
je nach Wurfvermögen und Alter der Kinder. In der Mitte einer jeden Spielfeldseite steht ein 
großer Sprungkasten, und auf der Mittellinie des Spielfeldes stehen jeweils ganz außen zwei 
Bänke. Abgeworfen wird mit mind. 2 max. 6 Soft- bzw. Schaumstoffbällen (siehe Abb. 1 unten).
Die Spieler versuchen, ihre Gegenspieler auf der anderen Spielfeldhälfte abzutreffen, ohne das 
eigene Feld zu verlassen. Hinter ihrem Kasten können sich die Spieler verstecken und Schutz 
suchen. Abgetroffene Schüler müssen sich rittlings auf eine der beiden Bänke in der Mitte setzen. 
Sie dürfen dort Bälle abfangen oder abwehren und sie dann ihrer eigenen Mannschaft zuspielen. 
Abwerfen dürfen sie allerdings nicht mehr! Das Spiel ist zu Ende:
a) wenn eine Mannschaft nur noch aus drei Spielern besteht
b) Nach einer vorgegebenen Zeit. Wer hat dann noch die meisten Spieler im Feld?
Hinweis: Das Spiel bietet die Möglichkeit, viele Schüler zu beschäftigen. Schwächere Schüler 
haben dabei - im Sinne einer inneren Differenzierung - die Möglichkeit, sich aus dem 
Spielgeschehen etwas zurückzunehmen und zu schützen, stärkere Spieler können sich den 
"Gefahren" des Spiels etwas mehr aussetzen.
Variante: Die gesamte Spielfläche wird in drei Felder aufgeteilt. Im dritten, mittleren Feld dürfen 
sich alle Spieler bewegen (für die ganz mutigen!). Abgetroffene Schüler müssen sich auf den 
Boden legen und nach Hilfe rufen. Die Helferpaare, ausgestattet mit zwei Holzstäben - z.B. 
Gymnastikstäben - tragen die abgetroffenen Spieler auf eine Turnmatte, die sich hinter der 
Grundlinie der eigenen Spielfeldhälfte befindet. Sie sind dann befreit und können wieder aktiv am 
Spiel teilnehmen. Helfer in Aktion dürfen allerdings nicht abgetroffen werden.


