Kettenfangen (Lauf- und Fangspiel)

Organisationsform:
Gesamte Gruppe

Materialien: keine

Beschreibung des Spiels:

Es werden vier Fanger ausgewahlt, die sich jewzeilzweit an den Handen fassen mussen. B
"Parchen" versuchen nun, die anderen Schuler abagsn ohne dabei den eigenen Partner z
verlieren. Ein abgeschlagener Schiler wird dri@éed einer Fangkette. Gehdren vier Schiler
einer Kette, durfen sich die Fanger in zwei gettefitangketten aufteilen. Die vier Schuler, die

letzte abgeschlagen werden, haben das Spiel gewonne

Hinweis: Man sollte ruhig mehrere Durchgénge spielen, wdieevier Gewinner der Vorrunde

die Fanger der nachsten Rund sind.
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