
Kettenfangen (Lauf- und Fangspiel)  

Organisationsform:  
Gesamte Gruppe

Materialien: keine

Beschreibung des Spiels:
Es werden vier Fänger ausgewählt, die sich jeweils zu zweit an den Händen fassen müssen. Beide 
"Pärchen" versuchen nun, die anderen Schüler abzuschlagen ohne dabei den eigenen Partner zu 
verlieren. Ein abgeschlagener Schüler wird drittes Glied einer Fangkette. Gehören vier Schüler zu 
einer Kette, dürfen sich die Fänger in zwei getrennte Fangketten aufteilen. Die vier Schüler, die als
letzte abgeschlagen werden, haben das Spiel gewonnen.
Hinweis: Man sollte ruhig mehrere Durchgänge spielen, wobei die vier Gewinner der Vorrunde 
die Fänger der nächsten Rund sind.


